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وزَارَة التَّربِيَة والتَّعْلِيم

الإدارة العامة للتربية والتعليم للبنين بالمنطقة الشرقية
الشئون التعليمية

إدارة نشاط الطلاب  / العلمي 
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	الرؤية : الوصول للريادة والإبداع عبر التعلم  والقيم.
	الرسالة :تهيئة بيئة تربوية تعليمية مبدعة ومحفزة تحقق توقعات ورضا المستفيد.

	القيم : المواطنة      ( الإبداع      ( الإتقان     ( تحمل المسئولية     (  العدل     ( التنمية الذاتية      ( الثقة (      العمل الجماعي .



أولاً / مسابقة الخيل 

هدف المسابقة : بناء وبرمجة روبوت يتتبع مساراً مرسوماً على الأرض . 
مدة الجولة : ( 3 دقائق ) 
المادة الأولى ( ضوابط المسابقة ) : 

1. لا يتجاوز عدد الطلاب في هذه المسابقة عن أربعة طلاب . 
2. يتم استخدام أجهزة ( NXT ) فقط في المسابقة بدون إضافات ( خشب أو معدن ........... ) . 
3. يلتزم الفريق بزي موحد . 
4. مواصفات الروبوت من ناحية ( الطول – الارتفاع – العرض – الوزن ) غير محددة . 
5. تتكون المسابقة من قسمين : - 
1. التصفيات الأولية : 
تنتهي الجولة في إحدى الحالتين : إما الوصول لخط النهاية ، أو انتهاء الوقت المحدد بثلاث دقائق ، وتتكون هذه المرحلة من جولتين ( ذهاب – إياب ) ويسجل زمن وصول كل جولة ويؤخذ أفضل زمن بينهما ليكون هو الزمن المؤهل للنهائيات . 
2. النهائيات : 
لا يتم احتساب الوقت في هذه الجولة بل من يصل أولاً يكون هو الفائز ثم الثاني فالثالث ويكون زمن الجولة محدد بثلاث دقائق . 


المخالفات 

1. لا يحق لأحد أفراد الفريق لمس الروبوت بعد بدأ الجولة . 
2. عند تعثر الروبوت يقوم الحكم فقط بإعادته إلى منطقة البداية مع اسمرار احتساب الوقت . 

المادة الثانية ( مواصفات الروبوت ) : 
1. الجهاز من نوع ( NXT ) بدون إضافات ( خشب ، معدن ......... إلخ ) . 
2. لا يسمح باستخدام نظام العجلات كآلية تحريك ، أي لا يسمح باستخدام العجلات وهي تدور حول محورها لتحريك الروبوت ( حسب الشكل المرفق ) . 
· المقصود بالعجلات : بالإطار المطاطي أو بدونه . 

· إطار المجنزرة ( أثناء دورانه ) هو من العجلات وهو غير مسموح به . 
· يمكن استخدام الإطارات المطاطية أو العجلات وهي ثابتة المحور ( لا تدور ) كأقدام للروبوت . 
· يمكن صناعة أي آلية للتحريك : زحف ، قفز ، مشي على أقدام ... 
· يمكن استخدام نظام التدوير لأعمدة أو قطع الليجو بحيث أنها لا تتشكل بشكل العجلة وبحد أقى قطعتان فقط . 
المادة الثالثة ( الفوز واحتساب النقاط ) : 

1. يحكم بالفوز في الجولات المذكورة ( تصفيات أولية – نهائيات ) حسب ما ذكر سابقاً . 
2. في حالة انتهاء الوقت المحدد قبل وصول الأجهزة إلى خط النهاية يكون تحديد المراكز الثلاثة الأولى حسب القرب إلى خط النهاية بحسب قرار لجنة التحكم . 
3. في حال انتهاء الزمن المحدد وتساوي فريقين أو أكثر يتم عمل جولة إضافة بين الفرق المتعادلة . 
المادة الرابعة ( مواصفات الملعب ) : 
1. يكون عرض المضمار 50 سنتمتر . 
2. يكون طول المسافة 3.75 متر . 
3. يحتوي المضمار على بعض الالتفاتات كما هو مبين في الشكل المرفق . 
ثانياً / مسابقة شد الحبل 
اسم المسابقة : مسابقة شد الحبل . 
هدف المسابقة : سحب جهاز المنافس إلى أبعد نقطة حسب محاور الحلبة . 
مدة الجولة : دقيقة واحدة فقط . 
المادة الأولى ( الفريق ) : 

1. يتكون الفريق من 4 طلاب كحد أقصى . 
2. يمثل كل فريق أثناء المباراة طالب واحد فقط يقوم بتشغيل الروبوت ومتابعة سيره الصحيح حتى نهاية الجولة . 
المادة الثانية ( الروبوت ) 

1. يجب استخدام روبوت ( NXT ) مبرمج مسبقاً ولا يسمح بالتحكم الخارجي . 
2. مواصفات الروبوت : ( الطول – الارتفاع – العرض ) لا يزيد عن 20 سم – الوزن لا يزيد عن 2 كجم عند بداية المباراة . 
3. أن يراعي الفريق في التصميم وضع مكان لتوصيل الحبل خلال المسابقة مع الأخذ في الحسبان أن هناك حلقة قطرها 2 سم مقدم من لجنة المسابقة . 
المادة الثالثة ( المباراة ) 

1. هي مسابقة ثنائية بين فريقين يقوم كل جهاز بمحاولة شد الجهاز الآخر لتجاوز الخط العرضي الفاصل بينهما . 
2. عند إعطاء الحكم إشارة البدء يشغل كل فريق الروبوت ثم يتراجع إلى الخلف . 
3. مدة المباراة ( دقيقة واحدة ) كحد أقصى . 
4. تنتهي المباراة في إحدى الحالتين التاليتين : 
· وصول أحد الروبوتات إلى خط المنتصف . 
· انتهاء الوقت المحدد قبل وصول أي جهاز إلى خط المنتصف . 
5. لا يحق لممثل الفريق لمس الجهاز بعد البدء في الحركة إلا بإشارة من الحكم . 

المادة الرابعة ( الفوز واحتساب النقاط ) : 

1. الروبوت الفائز هو الذي يسحب منافسه إلى خط المنتصف أو أقرب مسافة للخط في حال انتهاء الوقت المحدد . 
2. في حالة انتهاء الزمن المحدد قبل وصول أحد الروبوتات إلى خط النهاية وتساوى الفريقان في المسافة المقطوعة يتم عمل جولة إضافية . 
المادة الخامسة ( المخالفات والخروج عن المسار ) : 

· في حالة سقوط القطعة المثبت بها الحبل في الجهاز ( ضعف في التصميم ) يخسر الجهاز الجولة . 
· في حالة انقطاع الحبل أو انفصاله عن الحلقة ( خلل في الحبل ) تعاد الجولة . 
المادة السادسة ( مواصفات الملعب ) 
· الملعب بشكل دائرة قطرها 160 سم يفصلها خط منتصف ( حسب الشكل المرفق ) . 
ثالثاً / مسابقة قدرات إبداعية 
اسم المسابقة : مسابقة قدرات إبداعية 

هدف المسابقة بناء وبرمجة نموذج يحاكي موضوع أو مهمة مختارة يتم تحديدها أثناء المسابقة . 

مدة العمل : تقسم المسابقة إلى مرحلتين : 

1. مرحلة الإعداد والتهيئة وتبدأ بإعلان موضموع المسابقة في اليوم الأول وحتى بداية المرحلة الثانية . 
2. مرحلة التنفيذ والتطبيق : يقوم فيها الفريق ببناء النموذج وبرمجته خلال ( 3 ساعات ) من اليوم الثاني للمسابقة وفي موقع المسابقة . 
رابعاً / المسابقة الحرة ( مشروع مبتكر )  

فكرة المسابقة : يقوم كل فريق بعمل مشروع مبتكر عبارة عن جهاز روبوت به فكرة جديدة ويقوم بأداء مهمة لحل مشكلة . 

بنود تقييم مسابقة قدرات / تقيم المسابقة الحرة من قبل لجنة تحكيم بناءً على البنود المعلنة عند إعلان المشروع 
البند الأول ( الفريق ) : 

1. يتكون الفريق من 4 طلاب كحد أقصى . 
2. يمثل كل فريق أثناء العرض 4 طلاب يقوم بشرح مهمات عمل الروبوت ويقوم بتشغيل الروبوت ومتابعته حتى نهاية العرض والإجابة على الأسئلة . 
3. يقدم كل فريق عرض تقديمي عن الإعداد والتدريب وتعريف بأعضاء الفريق . 
4. يلتزم الفريق بالزي الموحد لكل فريق . 
البند الثاني ( الروبوت ) 

1. يجب على الفريق استخدام روبوت مبرمج مسبقاً ولا يسمح بالتحكم الخارجي . 
2. مواصفات الروبوت : ( الطول – الارتفاع – الوزن ) حجمها غير محدد . 
التقييم / هناك : 1 – تقييم نظري / مناقشة الطلاب من قبل لجنة التحكيم . 


   2 – تقييم عملي / تشغيل الروبوت وتقييمه من قبل لجنة التحكيم . 

بنود التقييم : 

1. كيفية أداء الروبوت للمهمات التي تم وصفها في الورقة المقدمة من قبل الفريق . 
2. مدى التميز في بناء الروبوت . 
3. مدى الابتكار في تصميم الروبوت . 
4. استخداماته وفوائده . 
5. الشكل العام للروبوت . 
-يتم تقييم المسابقة الحرة  ورصد الدرجات من قبل الحكام الذين يتم تعيينهم ويضع الحكام الدرجات للروبوت لكل بند طبقاُ للتصنيف المذكور أعلاه . 
-يعطى كل متسابق مدة للاستعداد والتحضير وخمس دقائق لأداء العرض وبعد أن يجهز يطلب منه أن يقدم شرحاً وافياً عن الروبوت الخاص به للحضور ثم يطلب منه تشغيله وإعطاءه الفرصة للاستعراض ، والروبوت الذي يحصل على أعلى درجة سيكون هو الفائز . 

-على كل فريق توفير المتطلبات والأدوات الخاصة للعرض وسوف يتم توفير مساحة للعرض تقدر على شكل مساحة مربعة بيضاء . 

-يجب ألا يتسبب الروبوت في أي أضرار للمنطقة المحيطة أو الجمهور القريب منه . 

البرنامج الزمني لمسابقة سعودي روبو الثالثة على مستوى المملكة

	اليوم
	التاريخ
	الوقت
	البرنامج

	
	
	من 
	إلى 
	

	الأحد
	5/4/1431هـ
	· استقبال  الوفود  المشاركة 
· استعداد الفرق المشاركة للمسابقة 

	الاثنين
	6/4/1431هـ
	8.00 ص
	9.00 ص
	الافتتاح 

	
	
	9.00 ص
	12.00 ظ
	بداية فعاليات المسابقة 

	
	
	12.00 ظ
	2.00 ظ
	راحة وتناول وجبة الغداء 

	
	
	2.00
	5.00 م
	استكمال فعاليات المسابقة 

	الثلاثاء
	7/4/1431هـ
	8.00 ص
	12.00 ظ
	استكمال فعاليات المسابقة 

	
	
	12.00 ظ
	2.00 ظ
	راحة وتناول وجبة الغداء 

	
	
	2.00 ظ
	5.00 م
	استكمال فعاليات المسابقة 

	الأربعاء
	8/4/1431هـ
	8.00 ص
	10.00 ص
	افتتاح معرض مشاريع الروبوت

	
	
	10.00ص
	12.00 ظ
	التكريم 


أسعار السكن في فندق قصر الظهران 
	اسم الفندق 
	سعر الغرفة المفردة 
	سعر الغرفة المزدوجة 
	هاتف الفندق 
	فاكس الفندق 

	قصر الظهران 
	260 ريال 
	495 ريال 
	033305444 
	033305333 
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